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" �म�� मेरे �वारा अब तक �कये गए सीमांकन से �ा�त अनुभव� का �न�कष� आपके साथ बाँट रहा हँू।आपके सुझाव 

सव(पर) है । ":--  

* मौके पर सीमांकन करने से पूव� न/शे क1 रकबा बरार) अव2य कर3 साथ ह) न/शे पर पॉइंट टु पॉइंट आ�शन के 

�वारा सभी भुजाये मशीन से मौका उठाने के बाद �मलान कर लेव3।�मलान के प2चात िजस ओर क1 भुजा म3 (कम या 

अ?धक ) का अतंर आता है उस भुजा पर कंसBCेट कर3।  

**मशीन को Eटाट� करना स3टFरगं लेव�लगं करने के बाद मशीन के क1बोड� म3 बाई ओर बने हुए िEवच ओन क1 को 

दो सेकंड तक �ेस कर3 मशीन Eटाट� हो जायेगी।  

**नया जॉब बनाना:- मेन मेन:ू✏जॉIस एंड डेटा:✏Bय ूजॉब अब जॉब का नाम ,JडिEK�शन,�Kएटर आLद जानकार) 

एंटर कर3 एवं अतं म3 ओके �ेस कर3।  

**मशीन पॉइंट Jडफाइन करना:- म3न मेन:ू✏सेटअप:✏एंटर Bयू पॉइंट:✏ओके अब पॉइंट का नाम(मेन1),ईिEटंग - 

नो?थNग(5000-5000),सी लेवल एटंर कर3 और ओके �ेस कर3 ,मशीन क1 EK1न Eवतः ह) बेक साइड आईडी पॉइंट पर 

पहँुच जायेगी।  

** बेक साइड पॉइंट क1 आईडी सामाBयतः bks Lदया जाता है।अब मौके पर न/शे अनसुार लगभग उQतर Lदशा म3 

FरRलेSटर कुछ दरु) पर सेट करके पॉइंट को इंटेरसेSट कर3 और ओके �ेस कर3, ORIENTATION HAS BEEN SET मैसेज 

JडE�ले होगा।  

**अब मशीन से सवU म3 जाकर सबसे पहले mu1,mu2..... नाम से िजस भी खसरा Kमांक का सीमांकन करना हो 

उसका मौके के सभी पॉइंट Eटोर करके एFरया बना के देख3 और पॉइंट टू पॉइंट आ�शन म3 जाकर सभी भुजाओ ंक1 

लWबाई न/शे और मशीन के मौके पर चेक कर3। ऐसा करने से यLद मौके पर मशीन से नाप �कया गया रकबा 

अ�भलेख या उपयोग �कये गए न/शे से कम या अ?धक �नकलता है ,तब �Qयेक भुजा को अलग अलग , न/शे और 

पॉइंट टू पॉइंट आ�शन से मौके पर नाप �कये गई भुजा म3 आये अतंर को देखकर अंतर वाल) भुजा पर कंसBCेट 

�कया जा सकता है।  

** Yपछले पॉइंट म3 जब तक हम एक FरRलेSटर से मौके के पॉइंट (mu1,mu2,....) Eटोर कर रह3 हो तब दसूरे 

FरRलेSटर को लेकर आस-पास के मौके पर उपलIध �फSEड पॉइंट ( चांदा, �तपट,चीरा पQथर, �मसल शीट के मेड़ , 

कुएं,मंLदर) Eटोर �कये जा सकते है।इससे समय बचेगा।  

** पॉइंट सवU करना या Eटोर करना::- survey✏new point✏ok पॉइंट को इंटेरसेSट कर3 और dist या measure �ेस कर3 

व ओके �ेस कर3 , आपको point stored मेसेज �ा�त होगा।  

** Eटोड� पॉइंट से मैप तैयार करना और एFरया,पेFर�मटर �नकालना :- माना क1 हमने mu1,mu2,....पॉइंट Eटोर �कये 

है । पॉइंट से मैप बनाने के �लए jobs and data✏ new area✏ok नया एFरया �Kएट होगा अब एFरया म3 पॉइंट जोड़कर 

जोड़ ेगए पॉइंट के अनसुार ह) नSशा मशीन म3 तैयार होगा। AREA✏EDIT✏POINTS✏ADD✏पॉइंट सेलेSट करे✏OK 

इसी �कार सभी पॉइंट ADD करके अंत म3 STORE कर3, न/शे के पेज पर नSशा तयैार हो जायेगा। एFरया पेज म3 

MORE को �ेस कर3 िजससे [ा �कये गए न/शे का एFरया तथा पFरमाण ]ात हो जायेगा ।  

** पॉइंट टू पॉइंट दरू) �नकलना :- GO TO WORK✏COGO✏INVERSE✏POINT TO POINT✏0K अब दोन� पॉइंट सेलेSट 

कर3 और HORIZ. DISTANCE पर द) गयी दरू) दोन� पॉइं^स के बीच क1 दरू) होगी।  

** POINT TO POINT आ�शन के �वारा दोन� उपलIध �फSEड पॉइं^स के बीच क1 दरू) न/शे व मशीन म3 चेक कर3, 

अगर दरू) सह) है तब डबल JडEट3स आ�शन का उपयोग कररर3 और यLद दरू) सह) नह)ं है तब एडजEटम3ट �कये जा 

सकते है जो कई मौक� पर सह) Fरज_ट देते ह̀ ।  

** डबल JडEट3स आ�शन का उपयोग करना:- सबसे पहले तो उपयोग �कये गए न/शे म3 �फSEड पॉइंट के aबलकुल 

मbय म3 �कार क1 न�क रखकर सीमांकन �कये जाने वा◌ा◌ाले खसरा Kमांक के सभी कोन� से दरु) बार) बार) से 

पॉइंटवाइस �नकालकर और मीटर म3 बदलकर रख ल)िजये ।अब हम पॉइंटवाइस (P1,P2,....) �नकाल) गई दरू) को डबल 



JडEट3स का उपयोग करके नए पॉइंट �Kएट कर3गे जो मौके पर भूमी क1 वाEतYवक भुजाए ं�नधा�Fरत कर3गे। इसके �लए 

GO TO WORK✏COGO✏INTRSECTION✏DOUBLE DISTANCE✏OK अब �फSEड पॉइंट 1 एवम �फSEड पॉइंट 2 से 

न/शे के �कसी पॉइंट P1 क1 दरू) अलग अलग फ़1_eस म3 पॉइं^स सेलेSट करके मीटर म3 एंटर करे । ओके �ेस कर3 

िजससे काटे गए चाप के �वारा दो Fरज_ट पॉइंट कैलकुलेट �कये जाते है । मशीन को BKS पॉइंट या उQतर क1 Lदशा 

म3 रखकर दोन� Fरज_ट म3 से सह) का अदंाज़ा लगाया जा सकता है । F2 से Fरज_ट सेलेSट �कये जा सकते है । OK 

�ेस कर3 सह) Fरज_ट आपके टाइप �कये नाम P1,P2,... से सेव हो जायेगा ।  

** न/शे के �फSEड पॉइंट म3 एडजEटम3ट करना:- कई बार ऐसा भी हो सकता है क1 �फSEड पॉइं^स के बीच क1 दरू) 

सह) न हो, या न/शे से 1 से 10 मीटर का अंतर आ रहा हो, ऐसी िEथ�त म3 एक एडजEटम3ट �कया जा सकता है जो 

अ?धकांशतः कारगर होता है। मौके पर अगर �मसल का कुआ उठाया है तो जgर) नह)ं क1 कुए के सेhटर पॉइंट से ह) 

P1,P2,..क1 दरू) ल) जाये इस�लए मौके पर मशीन से डायरेSशन के अनसुार कुए क1 पFरधी पर भी �कार रखकर 

P1,P2,.... क1 दरू) ल) जा सकती है बशतU मौका और न/शे पर पॉइंट बराबर दरू) पर �लए जाए।ँइस �कार के 

एडजEटम3ट को दोन� ओर के �फSEड पॉइंट के �लए �कया जा सकता है । पर ये bयान रहे क1 चांदे या �कसी अBय 

�फSEड पॉइंट क1 पFरधी के भीतर ह) पॉइंट बन3 और पॉइंट बनाने के बाद सभी पॉइं^स P1,P2,..क1 दरु) उसी aबदं ुसे 

न/शे पर मापे जाएँ।  

** मशीन म3 बनाये पॉइं^स को मौके पर STAKEOUT करना:- बनाय3 गए पोइं^स P1,P2,..को मौके पर ?चBहां�कत करने 

के �कये STAKEOUT आ�शन का उपयोग करते है। इसके �लए GO TO WORK✏COGO✏STAKEOUT✏OK और पॉइंट 

सेलेSट करके पॉइंट को ?चिBहत कर DIST करके STORE कर3। मशीन EK1न पर �सलेSटेड पॉइंट के वाEतYवक दरु) क1 

जानकार) उभरती है िजसे देखकर FरRलेSटर को दाय3-बाएं या आगे-पीछे एडजEट करवाया का सकता है।  

** फ1_ड म3 को�शश कर3 क1 फ1_ड के पॉइं^स से �फSEड पॉइं^स क1 अ?धकतम दरू) 8 से 10 जर)ब से अ?धक न हो। 

इसका कारण यह है उपयोग �कये गए न/शे म3 जो जर)ब लाइन चल) गई है, उचाई या गहराई के कारण वह दरू) 

न/शे म3 अ?धक नपती है जब�क मौके पर मशीन से सीधे नाप क1 गई दरू) म3 वह) दरू) कम �ा�त होती है । इस 

�Lुट को मै जर)ब लाइन का झूलना या जर)ब क1 झूल कहता हँू । पहाड़ी iे� म3 यह �Lुट और भी अ?धक �ा�त होती 

है।  

** मौके पर जब कोई �फSEड पॉइंट न हो तब �फSEड पॉइंट के jप म3 �मसल क1 मेड़ का �तमेडा,चौमेड़ा,कोना �लया 

जा सकता है, बशतU क1 हमने मौका Eटोर �कया हुआ है, इससे �कये जाने वाले एडजEटम3ट क1 समझ ज_द) पता लग 

जाती है। 

 **☺ आप कह3गे क1 मै बार बार ये एडजEटम3ट क1 बात Sय� करता हँू, पर इसके पीछे कारण है क1 हम जो Fरफेर3स 

मैप उपयोग कर रहे है वो सव��थम बांस से नाप �कया गया और इसके बाद जर)ब म3 कह)ं नाप �कया गया और कह)ं 

कBवट� �कया गया। मुझे लगता है क1 इस कBवश�न तथा जर)ब क1 झूल के कारण मशीन से नाप �कया गया मौका 

और उपयोग �कये गए न/शे म3 दशा�ई गई दरू) म3 अंतर आता है । साथ म3 �लेन टेबल सवU के समय जब नSशा 

बनाया गया तो उससे होने वाल) एंगुलर एरर के कारण न/शे म3 पॉइं^स क1 पोजीशन च3ज या �शRट हो गई । ये 

सार) �Lुटयाँ और हमारे �वारा कंघी �कार से क1 गई मानवीय भूल िजसे हम lयमून एरर कहते है सीमांकन के 

दौरान दYुवधा उQपBन करते है।इस�लए मौके पर अ?धकतम सावधानी बरते और आव2यSतानसुार एडजEटम3ट कर3।  

** कभी �कसी बड़ी फ1_ड म3 ऐसा हो सकता है क1 कोई एक या दो पॉइंट मौके पर सह) पोजीशन म3 �ा�त होता है 

�कBत ु �फSEड पॉइंट से दरू के पॉइं^स JडEटब� ह� तब फ1_ड पर या मौके पर �ा�त सह) पोजीशन के पॉइंट को 

आधार बनाकर ह) मौके का सीमांकन �कया जा सकता है।  

** मशीन �शिRटंग करना :- माना मशीन �शRट करने के �लए Eटेशन MAIN जहाँ से मशीन को अगले Eटेशन SHIFT1 

पर �शRट करना है। MAIN से SHIFT1 पर Cाइपॉड लगाकर लेव�लगं-स3टFरगं करके FरRलेSटर �फट कर3 और पॉइंट 

SHIFT1 Eटोर कर3। मशीन को Eट̀डबाई पर करके SHIFT1 पर मशीन सेट कर3 । SETUP✏KNOWN 

BACKSIGHT✏STATION POINT FROM JOB✏SELECT JOB NAME✏ POINT ID( SHIFT1)✏OK✏ BACKSIGHT ID (MAIN) अब 

MAIN को DIST कर3 और सेट कर3 मशीन क1 �शिRटंग हो जायेगी।  



** LYCA GEO OFFICE म3 सीमांकन का नSशा तैयार करना:- मशीन म3 फंSशन क1 को �ेस कर3, �मनीमाइज का बटन 

�ेस कर3 अब आप Yवडंो EK1न पर आ जाय3गे। MY DOCUMENTS/LYCA GEO OFFICE/ DBX/ म3 जाकर फ1_ड म3 �कये 

गए सीमांकन के जॉब के नाम से बने फो_डर को सेलेSट कर3 एJडट म3 जाकर कॉपी करके रख ल3 । LGO को ओपन 

कर3, NEW PROJECT को िSलक कर नया �ोजेSट बनाय3 ओके कर3। IMPORT RAW DATA को िSलक करे और कॉपी �कये 

गए जॉब फो_डर को सेलेSट कर , उसके अBदर के.DXF फ़ाइल को सेलेSट कर ओके कर3। अब जो Yवडंो ओपन होगी 

इसम3 ASSIGN �ेस कर3 �फर FIELDBOOK पर िSलक करके ओके कर3। EK1न के बाई ओर नSशा और फ1_डबुक के 

आइकॉन बन जाय3गे िजस पर िSलक कर दोन� को देखा जा सकता है। 


